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Un soir, un garçon nommé Marco était 

entrain de jouer au jeu vidéo. Quand 

soudain il tomba du lit et atterrit sur les 

fesses. 

Sous le lit, un portail l’aspira vers un monde 

féérique. Il y avait des champignons, des 

lutins et même des fées qui le regardaient 

bizarrement.

Une jolie fée s’avança et lui dit : « Bonjour 

Marco ». 



Le lendemain Elana et lui partirent en route pour la 
vallée des licornes. Ils marchaient déjà depuis deux 
heures quand des ordinateurs se posèrent devant 

eux. Des jeux vidéo apparurent sur l’écran des 
ordinateurs et comme ils les encerclaient. Elana et 
Marco commencèrent à jouer. Mais à peine ont-ils 

commencé à appuyer sur les boutons que des virus 
sous forme de monstres apparurent. Ils étaient 
nombreux mais Marco et Elana avaient bu des 

potions de la reine des fées qui les protégeaient. 

Quand tous les virus furent tués, Marco et Elana 
discutèrent des émotions qu’il avait ressenti. Il lui dit 
qu’il avait eu peur, il se sentit tout petit, faible. Elana 
lui dit que maintenant il fallait repartir et trouver la 
vallée arc-en-ciel, là où habitent les licornes. Elana et 

Marco marchaient encore trois heures avant 
d’arriver à la clairière arc-en-ciel. Ils voulurent 

passer mais un phœnix les interpella : « Hep là, on 
ne passe pas ! »



LA PEUR
Après avoir rencontré le phénix, il décida de rentrer chez lui. Sur le 
chemin il trouve une maison abandonnée. Il se dit « la maison est 
bizarre. Qu’est qu’il y a dedans ? Je vais y rentrer pour voir ».

Il entre dans la maison, c’est tout noir, le plancher grinçait, les portes 
claquaient. 

Il monte à l’étage dans une chambre, il y a des araignées grosses 
comme sa main et un rat mort ! 

Dans la deuxième chambre, il y a des chauves-souris. 

Marco avait peur, très peur. Il s’est dit « je vais sortir de la maison, 
c’est trop dangereux ! » 

Il essaye d’ouvrir la porte mais elle est bloquée. Il descend à la cave 
pour essayer de s’échapper. En descendant il voit deux souris mortes. 

Il arrive à ouvrir la porte qui mène au jardin. Quelle chance, il est 
libre ! 

Lorsqu’il arrive, enfin, chez lui, sa mère lui demande pourquoi il avait 
mis autant de temps. Il lui a simplement répondu « j’ai joué au parc ». 
Il avait eu tellement peur qu’il préférait mentir.



LA COLÈRE
Le lendemain, Marco se lève de mauvaise 

humeur, il sort voir ses copains.  

Là, il se dispute avec eux. Fâché il rentre 

chez lui, en colère ! Il casse son miroir après 

il part se coucher. 

Le lendemain, il part au collège. 

Après les cours, il rentre chez lui, il se fait à 

manger et il fait tout tomber. Alors il 

s’énerve et jette la casserole de rage. Il joue 

à son jeu vidéo préféré et perd encore. 

Très énervé, il part se coucher parce qu’il 

est fatigué.



LA TRISTESSE

Marco est triste parce qu’il perd souvent aux 
jeux vidéo. Un jour, après avoir encore perdu il 
éteint le jeu vidéo. Il sort de chez lui pour 
jouer. En sortant un chat le griffe. Il a peur et 
mal, il rentre chez lui en pleurant. 

Le lendemain, il part à l’école et il cherche des 
copains. Mais personne ne veut jouer avec lui. Il 
est triste. 

Le soir, il rentre chez lui tout seul.  Le 
lendemain, il retourne à l’école et des garçons 
jouent enfin avec lui. 

Quand il rentre, il joue aux jeux vidéo et enfin 
il gagne ! 

Va-t-il retrouver la fée ?



LA SÉRÉNITÉ 
Marco joue au football avec ses copains, il décide de 
rentrer à la maison pour s’allonger et regarder la 
télévision. Il est tranquille puis il fait ses devoirs. Sa 
mère lui demande :

• « As-tu fini de faire tes devoirs ? 

• Non maman, j’ai presque terminé. » 

Son père entre alors à la maison, il revient du travail. 
Marco fait un bisou à son papa. 

Lorsque Marco a fini ses devoirs, il a faim. Il 
demande à sa mère ce qu’elle a préparé, elle lui 
répondit « du poulet, va te laver les mains et c’est 
prêt ». 
Comme il fait encore beau, Marco demande à 
manger dans jardin. Ses parents sont d’accord.

C’est le meilleur moment de la journée, Marco est 
au calme avec ses parents.  



LA JOIE

Marco est un garçon joyeux, toujours heureux 
et gentil.

Il est solitaire et timide. Il voulait avoir un ami 
pour jouer avec lui et aussi avoir une 
amoureuse. 

Un jour, il rencontre une jolie et gentille fille, 
elle s’appelle Sarah. Elle est calme en classe et 
elle ne sait pas que Marco est amoureux d’elle.  
Au bout de quelques temps Sarah, aime bien 
Marco. 

Il était toujours très timide, elle aussi. Ils 
restaient alors toujours ensemble dans la cour 
de recréation et ils se rangaient toujours 
ensemble.



Finalement Marco et Sarah tombèrent 

amoureux et ils se donnèrent leur 

premier baiser. 

Marco comprit ensuite que Sarah était la 

reine des fées et elle resterait humaine 

juste pour lui.  



F I N  !
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